ĀDAŽU VIDUSSKOLAS TEHNISKĀ SPECIFIKĀCIJA INTERAKTĪVĀS TĀFELES KOMPLEKTIEM

	
	Interaktīvā tāfeles komplekti 4 gab.

	
	Funkcionālās prasības: Iekārta paredzēta interaktīvu uzdevumu veidošanai, izpildei un multimediju resursu demonstrēšanai mācību procesā, ātru piezīmju veikšanai mācību procesā.

	
	Iekārtu veido interaktīvā tāfele, tās programmatūra, piegāde uzstādīšana un lietotāju apmācība

	
	Digitālajai interaktīvajai tāfelei ir projicēšanai piemērota cieta, triecienu un skrāpējumu droša virsma, kas ir aktivizējama ar rokas pieskārieniem un rakstāmrīku, nodrošinot datora vadību, peles un klaviatūras funkcionalitāti.

	
	Lai nodrošinātu ātru piezīmju veikšanu mācību procesā, neieslēdzot multimediju projektoru, interaktīvās tāfeles virsmai jānodrošina iespēju uz tās rakstīt arī baltās tāfeles marķieriem, nebojājot tāfeles virsmu.

	
	Komplektā ir iekļauti rīku plaukts un vismaz divi bezvadu un bez bateriju rakstāmrīki un dzēsējs.

	
	Rīku plaukts aprīkots ar vismaz 8 fiziskām pogām ar kurām iespējams izvēlēties digitālās tintes krāsu, izsaukt ekrāna tastatūru, izsaukt peles labo klikšķi, veikt tāfeles kalibrāciju un izsaukt palīdzības funkciju. 

	
	Digitālā interaktīvā tāfele atbalsta vismaz četrus vienlaicīgus pieskārienus, lai nodrošinātu vairāku lietotāju darbību pie tāfeles. 

	
	Digitālā interaktīvā tāfele nodrošina pieskāriena atpazīšanas funkciju. Tiek atpazīti vismaz 3 dažādi pieskārienu veidi: 
- rīka pieskāriens;
- pirksta pieskāriens;
- delnas vai plaukstas pieskāriens.

	
	Digitālās interaktīvās tāfeles izmērs - aktīvā virsma ar diagonāles izmēru vismaz 77"

	
	Digitālās interaktīvās tāfeles malu attiecība 4:3

	
	Digitālās interaktīvās tāfeles un datora saslēguma veids - USB

	
	Digitalizācijas tehnoloģija – DviT (Digital Vision Touch Tehnology)

	
	Interaktvās tāfeles garantija vismaz 2 gadi, pēc reģistrācijas garantijas reģistrā 5 gadi. 

	
	AUDIO skaļruņi

	
	Digitālās interaktīvās tāfeles vai projektora ražotāja aktīvie audio skaļruņi  ar jaudu vismaz 20W RMS 

	
	Skaļruņi ir vienotā dizainā ar piedāvāto Digitālo interaktīvo tāfeli un ir integrējami tāfeles korpusā vai stiprināmi pie tāfeles sānu malām 

	
	Audio skaļruņus iespējams pieslēgt pie interaktīvās tāfeles vai projektora izmantojot 3.5mm audio pieslēgumu

	
	Digitālās interaktīvās tāfeles un projektora pieslēguma vadu komplekts 

	
	Jānodrošina sekojošu signālu pieslēgumu vadu komplekts:

· 1x VGA vads ne mazāks par 7m.

· 1xHDMI vads ne mazāks par 7m

· 1x Audio vads ne mazāks par 7m.

· 1x Strāvas vads ne mazāks par 7m. 

· 1x USB vads ne mazāks par 8m

· Dekoratīvie vadu kanāli ne mazāks par 7m.

	
	Prasības piedāvātajiem VGA vadiem - norādīt ražotāju un piedāvāto modeli:

· Standarta VGA 15 pin HD kabelis m/m tips;

· Kabeļa uzbūve: alvoti vara vītie pāri 26AWG 7/34;

· Kabeļa šķērsgriezums pa sekcijām:

centrālā dzīsla vismaz 0.48mm;

dielektriķis vismaz 1.95 mm;

koaksiālās dzīslas vismaz 2.6 mm.

· Pretestība 75 Omi;

· Kapacitāte 57 pF/m;

· Temperatūras noturība: -200 līdz 750C.

	
	Prasības piedāvātajiem HDMI 1.4 vadiem - norādīt ražotāju un piedāvāto modeli:

· Nodrošina datu pārraides ātrumu vismaz 4.0 Gb/s, 1080p 60Hz signāla pārraide līdz vismaz 15m bez papildus pastiprinātāja;

· 24AWG 7/0.2;

· Pretestība – vismaz 100 Omi +/-10 Omi;

	
	Prasības piedāvātajiem Audio vadiem - norādīt ražotāju un piedāvāto modeli:

· 2x dzīslas;

· 2x ekranējums;

· 2x PVC apvalki;

· 2x 3.5mm MiniJack spraudņi.

	
	Pieslēguma kārba ar pagarinošajiem kabeļiem

	
	Virs apmetuma sienas pieslēguma kārba ar vieglmetāla rāmi, visām pieslēgumvietām jābūt izvietotām vienā korpusā, pieslēgumu kārbas priekšpusē;

	
	Sienas pieslēguma kārbas, vieglmetāla rāmja un pieslēguma 

vietas plāksnes krāsa - balta;

	
	Pieslēguma kārba, montējama pie sienas.

	
	Pieslēguma kārba, nokomplektēta ar vismaz sekojošām signālu pieslēguma vietām ar iespēju pieslēgt iekārtas (piem. datoru,  dokumentu kameru):

· 1xVGA 15 pin ligzdas;

· 1xHDMI 1.4 ligzda;

· 1xAudio 3,5mm stereo mini Jack ligzda;
· 1x USB

	
	Pieslēguma kārbas izmēri nedrīkst pārsniegt: 

· garumā ne vairāk kā 150mm;

· platumā ne vairāk kā 80mm;
· augstumā ne vairāk kā 50mm.

	
	Pagarinošie kabeļi – 3 metru gari (+/- 0,5m)signālkabeļi, kas paredzēti pieslēguma kārbas signālu pieslēguma vietu savienojumam ar iekārtām (piemēram, datoru un dokumentu kameru):

VGA – vismaz 1 gab.;

HDMI 1.4.- vismaz 1 gab.;

Audio – vismaz 1 gab..

USB- vismaz 1 gab.

	
	Digitālās interaktīvās tāfeles programmatūra (ražotājs, nosaukums) :

	
	Programmatūrai jānodrošina:

· iespēju veikt anotācijas un pievienot piezīmes standarta Windows vai ekvivalentas vides aplikācijās;

· interaktīvu darblapu izpildi un jaunu darblapu veidošanu;

· rīkjoslā apvienotus zīmēšanas, marķēšanas, koriģēšanas, teksta ievades un rediģēšanas interaktīvos rīkus;

· iespēju rīkjoslu pārvietot, kā arī iespēju rīkjoslai pievienot un noņemt citus interaktīvos rīkus;

· līniju platumu un krāsu maiņu rakstot, zīmējot, anotējot, marķējot;

· iespēju darbības atsaukt un atcelt atsaukto;

· ekrāna klaviatūru teksta ievadei, atrodoties pie tāfeles;

· ievietot un rediģēt tabulas, mainīt tabulas līniju krāsu, biezumu, šūnu lielumu, dzēst šūnas, pievienot šūnas, sadalīt šūnas, aizklāt katru šūnu ar aizslietni, kā arī programmatūrā tiek nodrošināta jebkura objekta izmēra automātiska pielāgošanās tabulas šūnas izmēram;

· prezentācijas rīkus – momentuzņēmums, izgaismojums, aizslietnis;

· aizslietņa rīks nodrošina darblapas atvēršanu no augšas, apakšas, kreisās un labās puses;

· interaktīvus tāfeles rīkus – transportieris, lineāls, cirkulis, taisnleņķa trīsstūris, varbūtības skaitļu ģenerators, piem. metamie kauliņi;

· iespēju jebkuriem objektiem darba lapā veidot animācijas, mainīt animācijas veidu (vismaz šādus veidus: objektam parādīties/izgaist; griezties ap savu asi; ielidot/izlidot, nosakot ielidošanas/izlidošanas virzienu) izpildes ātrumu un animācijas atkārtojuma skaitu;

· ievietot darba lapās 3D ilustrācijas vismaz .dea. fbx; .obj; .skp formātā un demonstrēt tās visās trīs dimensijās;

· rokraksta atpazīšanas rīku - atpazīst un pārveido zīmētas figūras, kā arī ar roku rakstītus skaitļus;

· iespēju atpazīt un automātiski atrisināt ar roku rakstītas matemātiskās izteiksmes;

· iespēju ģenerēt matemātiskos grafikus no sagatavotajām matemātiskajam izteiksmēm;

· GeoGebra matemātikas rīki;

· darblapas atjaunošanas rīku, kas atjauno darblapu tās oriģinālajā stāvoklī;

· iespēju ierakstīt nodarbību vai tās daļu digitālā video failā kopā ar skaņu;

· darblapas objektu īpašību pārlūku, kurā var mainīt figūru kontūrlīniju un pildījuma veidu un krāsu; objektu caurspīdīgumu;

· darblapu datorizētu sagatavošanu bez tiešas pieslēgšanās pie interaktīvās tāfeles;

· darblapu organizētāju ar iespēju pārvietot un dzēst darblapas, ātri pāriet uz citu darblapu;

· iespēju importēt PowerPoint failus;

· iespēju sagatavoto interaktīvo materiālu eksportēt PowerPoint failu formātā, saglabājot iespēju rediģēt interaktīvās tāfeles programmatūrā izveidotos teksta objektus;

· iespēju veikt galeriju kolekciju eksportu un importu;

· iespēju pievienot jebkura cita formāta datnes kā pielikumus, saglabājot visu kā vienotu datni, tādejādi ļaujot pārnest datnes uz citiem datoriem;

· iespēju pievienot objektiem hipersaites gan uz ārējiem resursiem, gan uz darblapām datnē, gan uz datnēm, kas pievienotas pielikumos;

· iespēju izveidotos testus aizpildīt no mobilajām ierīcēm;
· iespēju skolēniem no mobilajām ierīcēm papildināt skolotāja sagatavotās aktivitātes. 
· iespēju darba lapā ievietot interneta pārlūka logu un veikti piezīmes tajā ar citiem programmatūras rīkiem;
· gatavu darblapu, attēlu, līniju, figūru, Flash aktivitāšu glabāšanas resursu bibliotēkā, kurā elementi ir strukturējami pa mācību priekšmetiem. Resursu bibliotēka ir latviešu valodā un nodrošina resursu meklēšanu pēc atslēgas vārdiem vai resursu nosaukumiem latviešu valodā.

	
	Jānodrošina iespēju bez maksas ar piegādāto programmatūru sagatavotos materiālus atvērt un demonstrēt uz citu ražotāju interaktīvajām tāfelēm. 

	
	Jānodrošina iespēja attālināti kontrolēt, vadīt mācību stundu un papildināt, digitālās interaktīvās tāfeles programmatūrā, sagatavoto mācību materiālu izmantojot planšetdatoru. 

	
	Programmatūrā ir jābūt pieejamai lietotāja rokasgrāmatai latviešu valodā ar visu komandu detalizētu aprakstu.

	
	Programmatūras saskarni ir iespējams pārslēgt starp latviešu, krievu un angļu valodām. 

	
	Digitālās interaktīvās tāfeles komplekta uzstādīšana  

	
	Pasūtītāja rīcībā esošais multimediju projektors un interaktīva tāfele tiek uzstādīti pasūtītāja norādītajā vietā pie sienas ražotāja rekomendētajā augstumā. 

Multimediju projektors un interaktīvā tāfele tiek uzstādīti pasūtītāja norādītajā vietā, ja tas ir tehniski iespējams. Multimediju projektors tiek stiprināts pie multimediju projektora sienas stiprinājuma. Interaktīvā tāfele tiek stiprināta pie sienas  Projektora projicētais attēls tiek noregulēts atbilstoši interaktīvās tāfeles aktīvās virsmas izmēram. 

Signālu un strāvas pieslēgumu kabeļi ir jāizvelk no projektora līdz pasniedzēja darba vietai, guldot tos sienas stiprinājuma kājā un dekoratīvajos vadu kanālos. Video signāla vadi (spraudnis VGA 15pin un HDMI) un audio signāla vads (spraudnis 3.5mm MiniJack) ir jāpievieno attiecīgajām projektora ieejām, USB vads jāsavieno ar interaktīvo tāfeli, bet strāvas pieslēguma vads ir jāpievieno projektoram un pie tuvākā strāvas avota. 

	
	Apmācība darbam ar interaktīvo tāfeli   

	
	Apmācības organizē un nodrošinātas izglītības iestāde, kas reģistrēta izglītības iestāžu reģistrā. Pretendentam jānorāda izglītības iestāde, kas organizēs un nodrošinās apmācības. 

	
	Piedāvātai apmācību programmai ir reģistrēta kā Pedagogu profesionālās kvalifikācijas pilnveides programma.

	
	Apmācību ilgums vismaz 6 stundas

	
	Apmācības programmas ietvaros apmācāmās personas: 

· tiek iepazīstinātas ar pedagoģiskajām atziņām par summatīvās un formatīvās vērtēšanas būtiskajām atšķirībām un formatīvās vērtēšanas iespējām mācību procesā
· uzlabo zināšanas par piedāvātās interaktīvās tāfeles programmatūras pamatrīkiem un pievienojumprogrammām, kas ļauj daudzveidīgi izmantot digitālo interaktīvo tāfeli un tās programmatūru. 

· detalizēti iepazīstas un apgūst piedāvātās digitālās interaktīvās tāfeles pievienojumprogrammu lietošanu, lai sniegtu skolēniem atgriezenisko saiti un vērtētu viņu mācību sasniegumus. Tiek izveidoti pārbaudes jautājumi un testi, atbilstoši vērtēšanas mērķiem un uzdevumiem. 

· demonstrē izveidotos materiālus, izsaka idejas to efektīvai pielietošanai, uzdod jautājumus, diskutē. 

	
	Apmācību dalībniekiem pēc kursa noklausīšanās tiek izsniegti parakstīti apliecinājumi par kursa noklausīšanos


	Mācību aprīkojuma programmēšanas un inženierzinātnes apguvei tehniskās specifikācijas Ādažu vidusskolā

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	 
	Nosaukums specifikācijai
	Apraksts
	Skaits

	1
	Programmēšana, dizainēšana, inženierijas metodoloģijas un uzdevumi.
	Ievadinstruktāža un metodoloģija robotu dizainēšanas un inženierijas pamatos, problemātikas. 
	1 gab.

	2
	Mācību aprīkojuma komplekts programmēšanas un inženierzinātņu apgūšanai skolās
	Paredzēts izmantošanai izglītības iestādēs pa diviem skolēniem uz komplekta. Komplekts ietver: ne mazāk kā trīs interaktīvus servo motorus; iebūvētus rotācijas sensorus un vismaz 1 ultraskaņas sensoru; vismaz 1 gaismas/krāsas sensoru vismaz 5 krāsu detektēšanai, vismaz 1 žiroskopisko sensoru un vismaz 2 skāriensensorus; ērti pievienojamu akumulatoru; savienošanas kabeļus; apmācības robota būvēšanas instrukciju; vismaz 500 dažāda pielietojuma detaļas, kas savstarpēji savietojas robotu konstruēšanai īsa laika sprīdī. Robotu konstruēšana notiek ar rokām, neizmantojot instrumentus. Mikrokontrolieris: Displejs ar ne mazāk kā 178x128 pikseļiem - monohroms LCD; galvenais procesors ar vismaz 300 MHz veiktspēju; vismaz viena USB izeja; Bluetooh; savietojamība ar Windows un Apple ierīcēm; ietverts izturīgā plastmasas apvalkā; vismaz 4 sensoru ieejas un vismaz 4 elektromotoru izejas; sensoru un elektromotoru autodetektēšana; skaņas modulis; krāsu diodes ar vismaz 3 krāsām. Savietojams ar robotikas pamata komplekta un papildkomplekta detaļām; iespēja ērti pievienot akumulatoru un vai AA tipa baterijas.
	12 gab.

	3
	Mācību aprīkojuma papildkomplekts programmēšanas un inženierzinātņu apgūšanai skolās
	Sastāv no 853 dažām detaļām: diferenciāļi; grozāmie mehānismi; strukturālie elementi; asis; savienotāji u.c. Savietojas ar LME, EV3, Core set robotikas pamata komplekta detaļām.
	6 gab

	4
	Strāvas pārveidotājs
	Paredzēts mikrokontroliera LME, EV3 Intelligent Brick baterijas uzlādei.
	12 gab.


Ādažu vidusskolas direktora vietnieks informātikas jomā 

A. Milancejs
